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“ROBOT SOCCER”

DESCRIPCION GENERAL

La categoria Soccer consiste en el enfrentamiento de dos equipos conformados por tres

robots completamente autdnomos que se desplazara guiado por tres operadores a traves

de controles de comunicacion inalambri ales buscaran anotar un gol en la cancha

del equipo contrario.

inscribir sin limites el nUmero

, R 0 B 0 ri'g ‘i‘ 5 o Wi ficacion, si el
jurado calific@oBeD ol aiBRT0 ‘JeRa g NehdE Jo8 OWhtO8 detallados se

proporcionard un lapso de 5 minutos pa¥a reallzar las debidas correcciones, si el

incumplimiento persiste el robot ser& descalificado.

La arquitectura fisica y el funcionamiento del robot deberan cumplir con los siguientes
puntos:

e Deberan tener un maximo de 10x10 centimetros (largo y ancho) con el disparador no

desplegado, sin tolerancia. No existe restriccion en cuanto a la altura.
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El mecanismo de pateo se puede extender como maximo N qPOCH

solo para patear el baldn, luego de esto regresara a su posicion de reposo.

e El mecanismo de pateo debe ser regulado de tal manera que no cause ningln dafio a

Su oponente.

e Eltipo de traccion del robot es libre: ruedas, bandas tipo oruga, patas articuladas, tipo

gusano, etc.

e Alimentacion: La fuente de energia para alimentar los circuitos eléctricos de control

y los motores del robot sera inter jderdndose cualquier tipo de baterias de

El robot d
visible y 0

e El robot d
espalda.

e El robot no puede contener piezas que puedan dafiar el robot oponente (partes moviles
desplegables, rotatorias, corto punzantes, etc).

e Los robots deberan estar disefiados de tal manera que tengan en su estructura un
indicador de luz que sefiale que estan listos para su funcionamiento.

e EIl microprocesador y/o tarjeta de desarrollo del robot podra ser de cualquier tipo de

fabricante. 593 (03) 2998200
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CARACTERISTICAS DEL AREA DE TRABAJO DEL ROBOT Y DEL BALON.

Se entiende como Area de Trabajo al espacio donde los robots desempefian sus funciones
(Cancha) con fondo blanco y 5 centimetros de alto. El circulo central y los bordes del
terreno seran indicados con lineas de color negro de 5mm de espesor para indicar el lugar
de desempefio de cada uno de los arqueros y sector central donde se podran desempefiar
los jugadores. El area del arquero es de 30¢cm y el area central de los jugadores seran el

resto de la cancha disponible.

H

Fig. speCificacioneg

e Large

e Material:
El bal6n de juego:
e Debera ser una pe

e 460 de peso aproximad

pROBOTICA

HOMOLOGATCTO

Se verificara que la especificacion en cuanto al disefio del robot se refiere, se cumplan

satisfactoriamente.

e Se realizara una prueba donde se solicitara que el robot mueva el balén con el
mecanismo de pateo dispuesto.

e Se comprobara que el robot no cuente con la existencia de estructuras desplegables,

ni otros elementos prohibidos en la estructura del robot. 503 (03) 2998200
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Se verificara que el robot no dafie el campo de juego. SPOCH

e Las baterias de los robots deberan estar cargadas para la competencia, ya que no habra
posibilidad de cargar las baterias hasta las finales.

e Una vez homologado el robot deberad quedarse en la mesa del jurado, y solo para la
competencia podra salir de ese espacio. Cualquier arreglo contemplado en el
reglamento se lo realizara en la mesa de jurado, asi mismo la carga de bateria para las

finales.

e En cualquier momento de la compg ante la duda de la modificacion de un

SN
ﬁ ol_cofudhfam ¢ equipos de tres
as s : as del equipo

ROBOTICA

La no funcionalidad del robot.
e Causar cualquier tipo de dafio en el prototipo del oponente.

e La presencia de adhesivos, figuras o escritos, reproduccion de sonido que atenten

con la moral.
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ORMATIVA EN EL CAMPO DE JUEGO SPOCH

e Siun robot en funcionamiento normal o con desperfecto atentare contra la integridad

fisica del campo de juego, el jurado calificador tendra la potestad de no dejarlo
competir en caso esto sea notado en el predmbulo del partido. En caso de que esto
ocurriera durante el desarrollo de un partido el jurado calificador dara por terminado
el partido declarando ganador al equipo contrincante.

e De los tres robots uno de ellos hace el pgpel de arquero, este tendra un area especifica

denomina zona de arquero, solo baj gna el arquero podra actuar cubriendo al

adversario para evitar que ingrg

Un gol se na

ROBOTICA

por validosleshjgaeendShee , , , Beerecn el area de

arco. El equipo

ganador e gol sea dado

jugadores y uno de ellos debe haber h ho uso de su mecanismo de pateo. Los
autogoles no cuentan en el marcador ni son motivo de sancion.

e Encaso de empate luego de los dos tiempos reglamentarios, se establece un descanso
de dos minutos y luego un alargue de tres minutos. Si pasados los 3 minutos persiste
el empate entre los equipos, se decide el ganador por penales.

e Los tiros penales se ejecutan desde media cancha y sin portero. En principio cada

equipo tiene 3 tiros penales. Si persiste el empate, se ejecuta un penal para cada eqy i(gg) 2698200
EC060155
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ganador.

e Durante el enfrentamiento esta permitido un Unico cambio. En caso de que un robot
presentase alguna averia, podra ser retirado bajo autorizacion del jurado y el equipo
implicado podréa seguir jugando con el suplente siempre y cuando uno de los robots
desempefie la funcién de arquero. En caso de que el equipo quede con un solo robot

funcional, el partido se dara por terminado dando por ganador al equipo contrario y

con una diferencia de dos goles.

Un saque desde la mitad es concg@fdo cuand®

realizar aj (W’ es.

e Siunooa R G B J T I ﬁ A po (1 minuto
y solo 1 vez por cada tiempo) para rep

e Cuando el partido haya sido interrumpido se volvera a empezar desde la posicion en
la cual se interrumpio.

e Siun equipo recibe una cuarta amonestacion, inmediatamente se dara por ganador del
partido al equipo adversario, con la minima diferencia de 2 goles.

e La cancha de cada equipo y el saque se decide tirando una moneda. El equipo que

gane el sorteo elegird cancha o saque.
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Al mover el balén desde el centro los equipos deberan coloca .:SPOCH

area designada.

e Una vez que los jueces indiquen el inicio del partido nadie podra ingresar total ni
parcialmente al area de competencia, excepto en el caso de que lo indique uno de los
jueces, si alguno de los operadores o miembros del equipo incumple con esta norma,
el robot serd amonestado.

e Si ocurre desprendimiento de piezas de los robots, los jueces deberan pausar el

enfrentamiento y pedir que se refi gs piezas desprendidas, a fin de evitar

accidentes. Esto sera motivo de gfffonestaciomgara el robot implicado.

derecho de apela

JUECES.

B R OBOTICA N

el comité organizador en esta categ@ sean cumplidas.
Los jurados para esta competencia seran designados por el comité organizador.
4. Los participantes pueden presentar sus objeciones al jurado encargado de la
categoria antes de que acabe la competencia.
5. En caso de existir una controversia ante la decision del jurado, se puede solicitar
la intervencion del Juez general del evento el cual evaluard los argumentos

presentados y tomara una decision al respecto. Esta decision es inapelable.
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